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Atelier Logiciel libre
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Atelier Approche par compétences
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Sortie en bateau
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Sortie en bateau

Ca ma fait planner...
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Ouverture

Mais qu’est-ce qu’ils racontent ?
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Posters
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Session 1.2 et 2.1 Session posters
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Session posters
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Diner de Gala Océanopolis de Brest
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Conférence invitée | i)
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tives de la recherche

1. Compréhension et I'identification des besoi
in e
oins 1. Intégrer IA symbolique 3 U'IA générative = Agents

conversationnels éducatifs intelligents dans STI

2. Combiner IA symbolique / IA numérique (Deep learning) =
déles de l'apprenant plus performants il

STI dans les MOOC + Learning 4

2. Recherche en EIAH : enjeux et méthodologies
3. Conception et outils pour la conception

4. Pédagogie et ludicisation

s ode ] SR 1S 123 o
oxte ae la cliltiire et

5. Modélisation, exploitation et description de
ressources pour la conception
6. Indicateurs et mesures

7. Retour d’'usages et évaluation
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Retour des ateliers thématiques Assemblée ATIEF

http://www.atief.fr

(1) Conception et évaluation des EIAH

©) Apprentissage du numérique et facteurs humains impactant
I’apprentissage

©) Démarche citoyenne, enjeux éthiques, sociétaux et
environnementaux

(4) Diversité de la recherche en EIAH

Jeudi 15 iuin 2023
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Table ronde : IA et éducation
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Donc, l!utilisation de'GhatGPT;
souléve de nombreuses questions :
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Apres la
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Conférence invitée

IMT Atlantin.._

1. Quelles interprétations par les apprenants : explicabilité du systeme et/ou des choix pédagogiques ?
2. Quelle acceptation des dispositifs de guidage ?

Vendredi 16 iuin 2023
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Vendredi 16 iuin 2023



, ”
Place aux échanges %0cly,,

En un mot, comment définiriez vous la notion d’adaptation dans les EIAHs ?

ENSEIGNANT DIFFERENTES INFORMATIONS
POURQUOI DIAGNOSTIC (ENVIRONNEMENT PERSONNELLEs ~ BESOINS SPECIFIQUES CONCEPTION L'UTILISATEUR
FORMATEUR  EXTERIEUR ~ PROPOSITION NOMBREUSES C%IEEIIE?%IIRE MAN:DESZSAINE INDIVIDUELS pacer MODIFICATION  \yNVERSELLE
- PARCOURs CONTExTEs _  INDIVIDUALISANT y MODIFIER  DISPOSITIFS FOND 0 oration  UNIQUE

EXPLOITER LES HABITUDES CARACTERISTIQUES ~ FORMATEURS |DENTIFIES  |'ARTICULATION CATEGORIES MODELE

SUIVI VARIETE COMME PEUT _ ADAPTABLE : EXTERIEURS FORME
BIECTIFS D'USAGE CONTENU FONCTION L'OBJECTIF MEILLEURE |NFORMATIQUE
APPRENANT  COMPLEXE TRAITEMENTS TEMPS QUE gians  preoccuper PARAMETRE

INSTRUMENTAL PERFORMANCE NCLURE __ SORTE DU CONTEXTE BESOINS D'APPRENTISSAGE vz opere SPECTRE

TouT FORME) TOUTES AcTivites P EROONNALISEES
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FLEXIBILITE >oh v e i FAVORISER AJUSTEMENT L'EIAH USAGERS  PEDAGOGIQUES AXES D'UN MACHINE nquj» CHOIX
NIVEAU -»  PRATIQUES QU'IL PENSER RETROACTIONS DISPOSITION ADAPTATIF PERTINENTS  ALTERNATIF CHATGPT
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CONSISTE EINAL S'ADAPTE) CONCEPTION CENTREE UTILISATEUR
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Pour le/V
e Apprentissage
Choix
Flexibilité et la perception de I'humain
Diagnostic
Diversité (2)
Variété
Sur mesure
Unique
Pour faire en sorte de favoriser une meilleure adéquation de I'eiah aux besoins
Répondre aux besoins apprenants (2) en individualisant

A partir de
e feedback
Exploiter les habitudes
Difféerentes informations sur |'utilisateur final
Se préoccuper des dispositions des apprenants pour construire des dispositifs
Prise en compte du contexte usage et caractéristiques des usagers apprenants/ formateurs
Evolution



A qui ? a/au

e L'apprenant,
L'objectif d'apprentissage,
Contextes (d'apprentissage) (3)
Profils (2)
L'évolution de I'apprenant

Capacités :

e D'un outil a proposer un parcours alternatif a un apprenant en fonction de ses données
personnelles.

e D'un systeme complexe a répondre a des stimulis et interactions extérieures

e D'un systeme informatique éducatif a inclure, tant dans les traitements de l'information
qgu'il opere, que dans la maniere de présenter celle-ci, le profil de I'apprenant ou de
I'enseignant, du domaine de connaissance ou...

e De I'EIAH a fournir des rétroactions personnalisées et a proposer des activités
personnalisées permettant a I'apprenant d'atteindre ses objectifs pédagogiques

e D'un EIAH a se modifier pour répondre aux besoins de toutes ses catégories
d'utilisateurs/ices



Quoi ?
e Des eiah (3)
e Etdesihm
e Le contenu pédagogique et sa présentation (ordre et forme)
e Au comportement et a la performance des apprenants en temps réel
Objectif ?
e ['adaptation consiste a proposer du contenu
e Penser |'articulation entre dispositif et disposition
e Proposition de contenu adapté en termes de niveau, de forme et méme de fond
Résultats attendus ?
e Modele
e Modification des outils / en fonction d'un parametre extérieur (environnement ou
agent selon "qui" s'adapte)
Personnalisation :
e Personnalisation (5)
e Personnalisation des apprentissages et pourquoi pas du suivi enseignant
e Personnalisation pour l'apprenant et le formateur



En tenant compte ?

e Besoins individuels des apprenants

e Besoins spécifiques
Phase d’un EIAH ?

e Conception Centrée Utilisateur

e Conception universelle des apprentissages
Point de vigilance :

e Frictions a l'utilisation

e |e tout en temps réel
Comment ?

e Analvser les pratiques professionnelles et informationnelles pour adapter.
Technologie :

e ChatGpt
Positionnement :

e Genese instrumental du dispositif pédagogique




Dans le contexte des EIAHs (Environnements Informatiques pour I'Apprentissage Humain), I'adaptation fait référence
a la capacité des systéemes informatiques d'ajuster leur fonctionnement en fonction des besoins et des caractéristiques
des apprenants. L'objectif de l'adaptation dans les EIAHs est d'améliorer I'expérience d'apprentissage en
fournissant un soutien personnalisé et ciblé aux utilisateurs. L'adaptation peut prendre différentes formes dans les
EIAHSs. Voici quelques exemples :

1. Adaptation du contenu : Les systémes peuvent ajuster le niveau de difficulté du contenu en fonction du niveau de
compétence de lI'apprenant. Cela permet de maintenir un défi approprié pour l'apprenant et d'éviter qu'il se trouve
soit trop ennuyé, soit trop dépassé.

2. Adaptation des activités : Les EIAHs peuvent proposer des activités et des exercices adaptés aux préférences et
aux intéréts de I'apprenant. Par exemple, si un apprenant montre un intérét particulier pour la biologie, le systeme
peut lui fournir des activités liées a ce domaine.

3. Adaptation des modalités d'interaction : Certains apprenants peuvent avoir des préférences d'apprentissage
différentes, par exemple en préférant les vidéos aux textes écrits. Les EIAHs peuvent s'adapter en proposant
difféerents modes d'interaction, tels que des vidéos explicatives, des simulations interactives ou des quiz.
4. Adaptation du rythme d'apprentissage : Les systemes peuvent ajuster le rythme de présentation du contenu en
fonction de la vitesse d'apprentissage de chaque apprenant. Certains apprenants peuvent nécessiter plus de
temps pour assimiler certaines notions, tandis que d'autres peuvent progresser plus rapidement.
5. Adaptation des feedbacks : Les EIAHs peuvent fournir des feedbacks individualisés et spécifiques a chaque
apprenant, en identifiant leurs erreurs et en leur proposant des conseils personnalisés pour améliorer leur
compréhension.

| 'adaptation dans les EIAHs repose souvent sur l'utilisation de techniques d'apprentissage automatique et de
modeéles prédictifs pour analyser les données de 'apprenant et prendre des décisions d'adaptation. Cela permet
aux systemes de s'ajuster de maniére dynamique et de fournir un soutien individualisé, favorisant ainsi un
apprentissaage plus efficace et personnalisé.



Place aux échanges

En un mot, qu’avez-vous retenu de la conférence EIAHs ?

W,
Ooclap

Comment participer ?

1 Allez sur wooclap.com
Sy o
2 Entrez le code d'événement dans le bandeau supérieur

Envoyez au

Vous pouvez participer




Place aux échanges > Ogamiation

> Diversité
En un mot, qu’avez-vous retenu de la conférence EIAHs ? > Bienveillance
SYMPA ET CREVANT
PRESENTATION CONNAISSANCE  ExpERIMENTATIONS NUMERIQUE —
RICHESSE FEEDBACKS ECOLOGIQUES |gyrs PYRATES COLLEGUES SERVICE AMADIEU
JEUX SCIENTIFIQUE COMMUNS UTILISATION |MOORTANCE DOMAINE EXCESSIVLEMlTER Al ADAPTER
ENRICHISSEMENT EVALUER EAE?,LAE,\?TU EEBES-?- CONV|V|AL TE Folssone ENTHOUSIASME
USAGE COMMENT FEEDBACK . ECHANGES SOBRIETE COLLABORATION FAIRE INSTRUCTIF
S ENTISSAGE DIVERSITE L NUMERIQOUES DEVONs APPRECIE MEF
FRANCK CONTEXTES D'EXPERIENCE VARIES \/AR|ETE OUTILS Q LENERGIE  AQUARIUM

COMPETENCES RECHERCHE CONSTRUIRE POISSON \ANGER JEUX SERIEUX EDUCATION COMPTE

SYMPA PRISE _PROMOTION |\ copyrin o i OCEANOPOLIS ENTRE APPRENDRE RETROUVER  APPRENTISSAGES

CREVANT POURSUIVRE COUTS BONS USAGES
AUTEURS ~ GRANDEMENT GRANDE DIVERSITE DE TRAVAUX SYMPATHIQUE 'NTERESSANT

DIFFERENCIATION MEILLEURE  5BSTACLES A LA LUDIFICATION
POSTURE EPISTEMOLOGIQUE
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2023 pe

Sos3__ TN

STWANE ¢ o)

N ) |
== \
|

 ——————




Remerciements

Le comité d’organisation de Brest

Les membres du comité de programme
e Qualité de leurs expertises et leur engagement envers la communauté
* Bienvenue aux nouveaux contributeurs et relecteurs

L’ATIEF

* Consignes et criteres d’évaluation des articles scientifiques




Prix « Monique Grandbastien »

Modalités d’évaluation

* Notes des relecteurs sur Easychair
* Avis des méta-relecteurs

* Nouvelle évaluation des communications écrites et orales

Jury
e 8 chercheurs, présents a la conférence EIAH 2023
* SHS : Franck Amadieu, Thierry Joffre, Chrysta Pélissier, Eric Sanchez (ATIEF)

* Informatique : Julien Broisin (ATIEF), Sébastien lksal (ATIEF), Valéry Psyché,
Nathalie Guin (ATIEF)




Prix « Monique Grandbastien »

6 finalistes :
» Madjid Sadallah and Jean-Marie Gilliot. Outiller la conception participative et générative de
tableaux de bord d'apprentissage

» Christine M,ichel and Laetitia Pierrot. Modélisation de Ila maturité numérique des
enseignants Etat de I'art et conception d’'un modele unifié : MUME

» Sébastien Jolivet, Eva Dechaux, Anne-Claire Gobard and Patrick Wang. Construction et
exploitation d’un référentiel de types de taches d'apprentissage de la programmation

» Mathieu Muratet. Comment caractériser et analyser les compétences de la pensée
informatique d'un jeu sérieux ?

» Fahima Dijelil, Christian prfmann, Anis Haddouche, ,Nadine Mandran and Cédric Dham.
Proposition d'Indicateurs d'Ecriture Collaborative et leur Evaluation

> Bérénice Lemoine, Pierre Laforcade and Sébastien George. Un framework de conception
pour des genérateurs d'activités de jeu variees et adaptées




PRIX MONIQUE GRANDBASTIEN

Construction et exploitation d'un référentiel de types de taches d'apprentissage de la programmation

Sébastien Jolivet, Eva Dechaux, Anne-Claire Gobard et Patrick Wang

Pour une contribution trés significative a la 11éme conférence

sur les Environnements Informatiques pour I'Apprentissage
Humain (EIAH), du 12 au 16 Juin 2023 a Brest
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Sébastien Jolivet, Eva Dechaux, Anne-Claire Gobard and Patrick Wang.
« Construction et exploitation d’un référentiel de types de taches d’apprentissage
de la programmation »



RJC-EIAH 2024 (10eme édition)

20 ans... et demain...

Lieu
e Lieu
- lUT de Laval

- LIUM EqU|pe IEIAH (https://lium.univ-lemans.fr/lium/ieiah/)
- CREN (nttps://cren.univ-nantes.fr/)

* Appel a communications en Janvier 2024

.
ATIEF (L Jniversite | yc EIAH 2022
/ Rencontres Jeunes Chercheur.e.s en EIAH



https://lium.univ-lemans.fr/lium/ieiah/
https://cren.univ-nantes.fr/

Merci a tous pour votre presence
et a 'année prochaine !!!
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