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1. Mon parcours | IA en éducation>
• Formation

• Informatique cognitive ;
• Technologie éducative, design pédagogique;
• Sciences physiques;

• Affiliation
• Observatoire international sur les impacts sociétaux de l’IA et du numérique 

(OBVIA)
• Observatoire du Numérique en Éducation (ONE)
• Institut des sciences cognitives (ISC)
• Laboratoire en informatique cognitive et environnements de formation (LICEF)
• Centre de Recherches et de Ressources en Education et Formation (CRREF)
• Comités scientifiques : ITS, ICCE, DIC.



1. Mon parcours | IA en éducation>
Laboratoire en 
informatique 
cognitive et 
environnements de 
formation (LICEF):

Méthodes, outils et 
techniques de :
- Ingénierie des 

connaissances;
- Modélisation des 

connaissances;



1. Mon parcours | IA en éducation>
Coulombe, C. & Psyché, V. 
(2022). Vers une ingénierie des 
environnements numériques  
d’apprentissage pilotée par les 
données. Apprendre et 
enseigner sur le Web: quelle 
ingénierie pédagogique?, 205.

Paquette, G., Psyché, V. & 
Bourdeau, J. (2022). L’ingénierie 
des environnements des 
intelligents pour 
l’apprentissage 
humain. Apprendre et 
enseigner sur le Web: quelle 
ingénierie pédagogique?, 343.

Laboratoire en 
informatique cognitive 
et environnements de 
formation (LICEF):

Méthodes, outils et 
techniques de :
- Ingénierie des 

connaissances;
- Modélisation des 

connaissances;
- Ingénierie 

pédagogique



1. Mon parcours | IA en éducation

• Ingénierie ontologique
>



1. Mon parcours | IA en éducation

• Ingénierie ontologique
>



1. Mon parcours | IA en éducation

• Systèmes tutoriels intelligents 
et systèmes auteurs

>
Legend:

CSDM: Context Sensi1ve Domain Model;
CSTM: Context Sensi1ve Tutoring Model;
CSLM: Context Sensi1ve Learner Model;

CSLS: Context Sensi1ve Learning Scenario Database
CEM: Context Effect Manager Board

MazCalc Query interface
CAS: context authoring service

Context-Aware Intelligent Tutoring System (CAIST)

GYM - Tuteur GYM - Auteur



1. Mon parcours | Approches inclusives pour 
répondre à des besoins particuliers

• Le compagnonnage virtuel pour apprendre des routines sociales

>
Chercheurs :
Kiss, Jocelyne, Université Laval
Vincent, Claude, Université Laval
Papi, Cathia, Université TÉLUQ
Psyché, Valéry, Université TÉLUQ
Letscher, Sylvain, Université du 
Québec à Rimouski (UQAR)
Feillou, Isabelle, Université Laval
Caouette, Martin, Université du 
Québec à Trois-Rivières (UQTR)

PROJET IMPULSION (2021-2022) – COMPRENDRE ET FAIRE FACE AUX CONSÉQUENCES DE LA CRISE SANITAIRE SUR L’EMPLOYABILITÉ DES 
APPRENANTS AYANT DES INCAPACITÉS DE NIVEAU POSTSECONDAIRE. FONDS DE RECHERCHE DU QUÉBEC – SOCIÉTÉ ET CULTURE (FRQSC).



1. Mon parcours | Réflexions collectives en lien 
avec l’IA en éducation

Intégrer l’apprentissage 
adaptatif intelligent dans les 

enseignements

>
Repenser les espaces 

d’apprentissage
Cartographier de l’IA et Éducation au Québec 

(acteurs, gouvernance, lieux et domaines)



1. Mon parcours | Éduquer à l’IA 
à grande échelle

Un MOOC pour apprendre les termes et 
concepts de l’IA, mais aussi un objet 
d’étude …

>
… pour analyser l’expérience 
d’apprentissage et la motivation à suivre le 
MOOC



1. Mon parcours | Recherche en cours avec 
mes étudiants au DIC>

• Un modèle de référence ontologique pour les procédures de pilotage 
d’aéronef. Doctorant : Marc-Antoine Courtemanche, co-direction avec 
Roger Nkambou. (Best paper à ITS 2023)
• Implémentation d'un pilote synthétique, fondé sur l'architecture 

cognitive Act-R et opérant dans un cockpit. Doctorant : Guy Carlos 
Tamkodjou Tchio, co-direction avec Roger Nkambou
• Système tutoriel intelligent avec des mécanismes de jeux sérieux pour 

l’enseignement du français aux nouveaux arrivants. 
Doctorant : Ernesto Cuadra Sandoval, co-direction avec Roger Nkambou
• Système de recommandation réciproque pour la formation à distance. 

Doctorante : Fatma Miladi, co-direction avec Daniel Lemire



2. Les STI : objet de recherche de l’AIED 

2. Les STI : objet de recherche de l’AIED >
Objet principal de recherche depuis 50 ans

= le système tutoriel intelligent (STI)



2. Origine | Behaviorisme

1950

1960

• Enseignement programmé
• Skinner et la machine à enseigner (image)
• PLATO : le 1er système d’enseignement

programmé (Bitzer, 1959)

• Automatisation de l’enseignement
• Enseignement assisté par ordinateur (EAO) 
• Projet Computer Curriculum Corporation (Drill and practice) 

(Suppes, 1967)
• Tortue LOGO : le 1er micromonde (Papert, 1966) n’est pas 

behavioriste.

SOURCE : YOUTUBE / BIOPHILY2

>



2. Origine et évolution | cognitivisme

1970

1980

• 1re réunion de l’IA et l’EAO = EIAO ou Intelligent Computer-Assisted
Instruction (Carbonell, 1970)
• 1ers STI : SCHOLAR (Carbonell, 1970), SOPHIE (Brown, 1977)

• 1er livre sur les STI, Intelligent Tutoring Systems (Sleeman & Brown, 
1981)
• Théorie de la cognition humaine appelée ACT (Anderson, 1983).
• Tutorat humain : 2X +efficace / enseignement conventionnel (Bloom, 

1984)
• 1re architecture de STI avec ses 4 composantes (Wenger, 1987)
• Intérêt grandissant pour la notion de systèmes auteurs
• Création : Société AIED, revue IJAIED et Colloques AIED'89 et ITS’88

>



2. Évolution | Constructivisme

1990 • Apogée des environnements de simulation et micromondes :
o de Logo au constructionnisme ; les métamorphoses de la tortue. 

• Émergence des environnements collaboratifs :
o 1er STI d’accompagnement de l’apprentissage, Learning 

companion (Chan, 1988).
• Émergence des systèmes auteurs : pour ne plus partir de zéro (ex. 

CTAT qui produit des STI cognitifs).
• Définition des caractéristiques des STI : ITS care. Self (1999).
• Définition d’une typologie pour classifier les systèmes auteurs : 

orientés vers la pédagogie ou vers la performance (Murray, 1999).

>



2. Origine et évolution | socio-constructivisme

2000 • Modélisation de l’apprenant avec l’apprentissage automatique (Beck & Woolf, 
2000)
• Démonstration de l’apport de l’ingénierie ontolgique pour surmonter les 

défis de l’AIED. (Mizoguchi & Bourdeau, 2000). 
• Hypermédia adaptatif, une nouvelle orientation de recherche en STI croisant 

l'hypermédia et la modélisation de l’apprenant. (Brusilovski, 2001).
• Méta-analyse : classification des architectures des STI (Padayachee, 2002)
• Émotions: Intégration de capteurs d'affect dans un STI (Sidney & al. 2005).
• Description du comportement des STI en 2 boucles de « rétroaction » (Task

and Step). VanLehn (2006). 
• Nouveau type de STI : Les tuteurs de traçage d'exemples (Aleven, 2009).
• 3 ouvrages importants : GrandBastien et labat (2006); Woolf (2008) Nkambou, 

Bourdeau et Mizoguchi (2010).

>



2. Origine et évolution | Connectivisme 

2010 • Tutorat dans les STI : presque aussi efficace que le tutorat humain (VanLehn, 2011).
• GIFT (Generalized Intelligent Framework for Tutoring) pour faciliter la conception de 

STI  adaptatifs (laboratoire LITE, 2012).
• Architecture de STI intégrant la réalité augmentée (Westerfield & al., 2013).
• CAITS: Systèmes conscients des effets de contexte (Forissier, T., & al, 2014).
• Deep Knowledge Tracing : nouvelle approche de traçage de connaissances basée sur 

les réseaux de neurones RNR et l'apprentissage profond (Piech & al., 2015).
• The WEIRD nature of AIED research. (Blanchard, E. G., 2015). 
• Architecture de STI incluant l’analytique de l’apprentissage (Luckin & al., 2016).
• Recrudescence de la recherche pour les STI d’équipe (Gilbert & al., 2017).
• Prolifération de l'apprentissage à grande échelle avec les MOOC (Roll & al., 2018).
• Mise en évidence de l'efficacité de l’apprentissage par renforcement dans les STI 

(Doroudi & al., 2019).

>



2. Origine et évolution | … ? 

2020 • Potentiel des STI pour répondre aux besoins des apprenants en situation de 
handicap (Kohli & al., 2021; Khazanchi & al., 2021).

• Concept de FATE (Fairness, Accountability, Transparency, and Ethics) dans 
l’appropriation des utilisateurs aux STI à leur contexte. (Bhimdiwala et al., 2021)

• De plus en plus de travaux sur les STI immersifs (Ahuja & al., 2022; Laine & al., 
2022; Vannaprathip & al., 2022)

• Impact de la réalité virtuelle sur l’éducation et son intégration dans les STI 
(Lampropoulos, 2023)

>



2. Qu’est-ce qu’un tuteur intelligent ?

Un système conçu pour simuler le comportement d’un tuteur humain, aider 
l’apprenant à étudier des sujets en posant des questions, en analysant les 
réponses et en offrant des consignes et des rétroactions personnalisées.

Il est capable de : 
• Interpréter les réponses complexes de l’apprenant et apprendre au fur et 

à mesure qu'il fonctionne
• Établir un profil pour chaque apprenant et estimer son degré de maîtrise.
• Modifier son comportement en temps réel, selon les différences dans les 

stratégies des apprenants ou en ajustant sa base de connaissances pour 
une interaction plus efficace avec chacun

>

KOEDINGER, K., & TANNER, M. (2013). 7 THINGS YOU SHOULD KNOW ABOUT INTELLIGENT TUTORING SYSTEMS, EDUCAUSE LEARNING INITIATIVE. 

https://library.educause.edu/resources/2013/7/7-things-you-should-know-about-intelligent-tutoring-systems


2. Qu’est-ce qu’un tuteur intelligent ?

• L’objectif n’est pas simplement de savoir qu’une réponse est 
incorrecte, mais de reconnaître où l’étudiant s’est trompé
dans cette réponse. 
• Pour y parvenir, il surveille les réponses à travers un certain 

nombre d’étapes afin de déterminer où et pourquoi la 
réflexion s’est égarée.

>

KOEDINGER, K., & TANNER, M. (2013). 7 THINGS YOU SHOULD KNOW ABOUT INTELLIGENT TUTORING SYSTEMS, EDUCAUSE LEARNING INITIATIVE. 

https://library.educause.edu/resources/2013/7/7-things-you-should-know-about-intelligent-tutoring-systems


2. Quelles sont ses composantes et son architecture ?

LUCKIN, R., HOLMES, W., GRIFFITHS, M., & FORCIER, L. B. (2016). INTELLIGENCE 
UNLEASHED: AN ARGUMENT FOR AI IN EDUCATION. LONDON: PEARSON.

>
Modèles de connaissances Contenus

Le modèle du domaine Le domaine à apprendre en matière d’objectifs 
d’apprentissage

Le modèle de l’apprenant Les caractéristiques de l’apprenant, sa progression, ses
erreurs

Le modèle pédagogique
Les connaissances pédagogiques (stratégies et 
tactiques pédagogiques) qui vont soutenir 
l’apprentissage

Le modèle de l’interface La communication entre le système et l’apprenant. Parfois 
aussi nommé modèle de la communication

https://www.researchgate.net/publication/299561597_Intelligence_Unleashed_An_argument_for_AI_in_Education
https://www.researchgate.net/publication/299561597_Intelligence_Unleashed_An_argument_for_AI_in_Education


2. Quelles sont ses caractéristiques ?

« Un système basé sur l’IA qui peut raisonner sur des 
modèles de connaissances utiles pour favoriser et évaluer 
l’apprentissage et dont la principale fonction d’un STI est 
de s’adapter à l’apprenant en comprenant ou en prenant 

conscience de ses états cognitifs, métacognitifs ou 
affectifs » (Bourdeau & Grandbastien, 2011).

>

BOURDEAU, J., & GRANDBASTIEN, M. (2011). LA MODÉLISATION DU TUTORAT DANS LES SYSTÈMES TUTORIELS 
INTELLIGENTS. STICEF (SCIENCES ET TECHNOLOGIES DE L’INFORMATION ET DE LA COMMUNICATION POUR 

L’ÉDUCATION ET LA FORMATION), 18, 14-PAGES.



2. Quelles sont ses caractéristiques ?

L’adaptabilité se manifeste par :

• La planification dynamique des activités d’apprentissage en fonction de 
l’état des connaissances de l’apprenant (Nkambou, Frasson et Gauthier, 
2003).

• La mise à jour des états cognitifs, métacognitifs ou affectifs ; 
l’établissement d’un diagnostic cognitif de l’apprenant (Self, 1994). 

• L’ajustement d’une stratégie pédagogique en contexte d’assistance à 
l’apprenant ; le guidage de l’apprenant lors d’une activité de résolution de 
problème (Ohlsson, 1987 ; Conati et VanLehn, 2000).

• L’adaptation de l’interface de communication (dialogue tutoriel), de la 
présentation des problèmes à résoudre, selon ses besoins (Shute, Lajoie et 
Gluck, 2002).

>



La question : ChatGPT est-il un STI ?

Qui dit « Oui » ?                           Qui dit « Non » ?



La question : ChatGPT peut-il être considéré 
comme un STI ?

Non ! Fondamentalement non,
puisque pas de :

1. Interaction vocale
2. Adaptation en fonction des retours
3. Connaissance approfondie de tous 

les sujets
4. Compréhension de la complexité

>
1. Pas d'architecture cognitive
2. Pas de représentation de l’apprenant
3. Ne peut pas faire de diagnostic cognitif
4. Pas de modèle pédagogique
5. Faible interactivité de l’interface
6. Modèle de connaissance peu fiable
7. Pas de raisonnement explicite



3. Les tuteurs intelligents dans la pratique : 
exemples de STI >



3. Influence des théories de l’apprentissage >



3. Exemple | Behaviorisme | La préhistoire

Apprentissage par 
« Drill and practice »
PLATO :
- est un système 

d’enseignement programmé 
(Bitzer, 1959) 

- signifie Programmed Logic 
for Automatic Teaching
Operations. 

- A permis d’offrir des cours sur 
divers sujets pendant 40 ans.

>



3. Exemple | Cognitivisme | Combien ?

Apprentissage guidé
Environnement d’aide à 
l’apprentissage dans un domaine 
mathématique. 
La résolution de problèmes repose 
plus sur la modélisation de la 
solution que sur la déduction ou le 
calcul.
- Les activités proposées consistent 

à représenter l'ensemble des 
objets vérifiant des contraintes
les « configurations » que 
l’apprenant cherche à dénombrer

>

TISSEAU, G., GIROIRE, H., LE CALVEZ, F., URTASUN, M. ET DUMA, J. (2003). PRINCIPES DE CONCEPTION D’UN SYSTÈME POUR ENSEIGNER LA RÉSOLUTION DES 
PROBLÈMES PAR LA MODÉLISATION. EIAH 2003, STRASBOURG, FRANCE. RÉCUPÉRÉ DU SITE DU LABORATOIRE D’INFORMATIQUE DE PARIS 6. 

TISSEAU, G., GIROIRE, H., LE CALVEZ, F., DUMA, J. ET URTASUN, M. (2003). COMBIEN, UN EIAH POUR LES DÉNOMBREMENTS : EXPÉRIMENTATION ET LEÇONS 
POUR L’INGÉNIERIE. EIAH 2003, STRASBOURG, FRANCE. RÉCUPÉRÉ DU SITE DU LABORATOIRE D’INFORMATIQUE DE PARIS 6.

http://combien.lip6.fr/publications/rfia00.pdf
http://combien.lip6.fr/publications/rfia00.pdf
http://combien.lip6.fr/publications/eiah03.pdf
http://combien.lip6.fr/publications/eiah03.pdf


3. Exemple | Constructivisme | Cabri Express

Apprentissage par la découverte
Cabri Express est un micromonde
facilitant l’apprentissage de la 
géométrie en milieu scolaire 
(logiciel de géométrie dynamique). 
Il soutient l’apprentissage en 
fournissant un support visuel.

>

LABORDE, C. (1997). AFFRONTER LA COMPLEXITÉ DES SITUATIONS 
D’APPRENTISSAGE DES MATHÉMATIQUES EN CLASSE : DÉFIS ET 

TENTATIVES. DIDASKALIA, 10, 97-112.
LUENGO, V. ET BALACHEFF, N. (1998). CONTRAINTES INFORMATIQUES 
ET ENVIRONNEMENTS D’APPRENTISSAGE DE LA DÉMONSTRATION EN 

GÉOMÉTRIE. SCIENCES ET TECHNOLOGIES ÉDUCATIVES, 5(1), 15-45. >>

http://documents.irevues.inist.fr/handle/2042/23800
http://documents.irevues.inist.fr/handle/2042/23800
http://documents.irevues.inist.fr/handle/2042/23800
https://www.researchgate.net/publication/228468369
https://www.researchgate.net/publication/228468369
https://www.researchgate.net/publication/228468369




3. Exemple | Constructivisme | USC Patient

Apprentissage par l'enquête 

Simule des rencontres 
médicales avec des patients 
virtuels standardisés. 
Les patients donnent aux 
apprenants l’occasion d’évaluer 
leur performance dans un 
environnement guidé qui 
contribue à l’amélioration de 
leurs habiletés à mener des 
entrevues et à poser un 
diagnostic.

>

>>



Vidéo - USC Patient



3. Exemple | Constructivisme| Betty’sBrain

Apprentissage par 
l'enseignement 

Betty place l’apprenant en situation 
d’apprentissage auto-régulé : il 
décide ce qu’il veut apprendre et 
comment s’y prendre pour 
l’enseigner à Betty.
Betty utilise un mécanisme de 
raisonnement appliqué à la carte 
de conceptuelle que l’apprenant
crée pour lui enseigner.
Les sujets : écosystèmes des 
rivières, changements climatiques

>

>>



Vidéo - Betty’sBrain



3. Exemple | Constructivisme|Newton’s Playground

Apprentissage par découverte 
basé sur le jeu
Newton’s Playground est un 
STI basé sur le jeu 
d’exploration. 
L’objectif est de découvrir des 
concepts de la physique 
newtonienne.

>

>>



vidéo



3. Exemple | Constructivisme | Apprentissage 
par le dessin
Gearsketch
Environnement 
d’apprentissage pour le 
domaine des engrenages (3e

cycle du primaire). 
Il est conçu pour être utilisé 
avec un appareil à écran 
tactile

>
Simsketch
Outil de dessin et de 
modélisation qui permet aux 
apprenants de créer des 
croquis et de spécifier des 
comportements pour les 
attribuer à des éléments de 
leur dessin.
Un moteur de simulation 
multiagent interprète et 
exécute le modèle.>>



Gearsketch



3. Exemple | Socio-constructivisme | TEAM Tutor

Apprentissage collaboratif 
Team Tutor est un STI destiné 
à l’apprentissage du travail en 
équipe.
Il permet de développer des 
connaissances du domaine 
de la surveillance militaire et 
des compétences de travail 
en équipe de deux.

>

STEPHEN B. GILBERT, ANNA SLAVINA, MICHAEL C. DORNEICH, ANNE M. SINATRA, DESMOND BONNER, JOAN JOHNSTON, JOSEPH HOLUB, 
ANASTACIA MACALLISTER, ELIOT WINER INTERNATIONAL JOURNAL OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN EDUCATION (2017)



3. Exemple | Connectivisme | SDMentor

Apprentissage par immersion
Surgical Decision-making
Mentor (SDMentor) est le 1er

STI pour l'enseignement de la 
prise de décision chirurgicale 
dans le domaine de 
l'endodontie. 
Il intègre un environnement de 
simulation avec la réalité 
virtuelle à un tuteur 
conversationnel intelligent.

>



3. Exemple | Connectivisme|PAL3

Apprentissage basé sur des 
ressources connectées
Personal Assistant for Lifelong 
Learning (PAL3) est conçu pour 
faciliter l’accès à des formations 
en cours d'emploi, soutenir 
l'apprentissage tout au long de 
la vie et évaluer l’apprenant en 
continu.
Le besoin d’apprentissage est 
défini par le type d’emploi 
occupé dans la marine 
américaine (US Navy).

>

>>



Vidéo 
PAL3



4. Apports, défis et perspectives de la recherche en 
AIED pour l’écosystème éducatif >



4. Apport de la recherche | Révolutionner le 
système éducatif traditionnel
• Adaptation de l'apprentissage

o Peut aider l’apprenant à progresser à son propre rythme et à atteindre ses objectifs 
d’apprentissage de manière plus efficace.

o Libère l’enseignant de la tâche d’adapter son enseignement à divers profils d’apprenants. 

• Rétroaction pédagogique immédiate et personnalisée dans les STI
o Aide l’apprenant à améliorer rapidement et efficacement sa compréhension sur le concept sur lequel 

porte l’erreur; et à ajuster ses actions par autorégulation;
• Complète le travail d’encadrement pédagogique de l’enseignant.

• Suivi de la progression/état de connaissances de l’apprenant en temps réel
o L’apprenant peut peut s’autoréguler notamment s’il a accès à ses données (modèle ouvert).
o L’enseignant peut comprendre l’état des connaissances de chaque apprenant,

>

DU BOULAY, B., & LUCKIN, R. (2016). MODELLING HUMAN TEACHING TACTICS AND STRATEGIES FOR TUTORING SYSTEMS : 14 YEARS ON. 
INTERNATIONAL JOURNAL OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN EDUCATION, 26(1), 393-404. HTTPS://DOI.ORG/10.1007/S40593-015-0053-0 
KHANDELWAL, K. (2021). APPLICATION OF AI TO EDUCATION DURING THE GLOBAL CRISIS. REVIEW OF INTERNATIONAL GEOGRAPHICAL 
EDUCATION, 7, 3204-3212. HTTPS://DOI.ORG/10.48047/RIGEO.11.07.294
ZAWACKI-RICHTER, O., MARÍN, V.I., BOND, M. ET AL. SYSTEMATIC REVIEW OF RESEARCH ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE APPLICATIONS IN HIGHER 
EDUCATION – WHERE ARE THE EDUCATORS?. INT J EDUC TECHNOL HIGH EDUC 16, 39 (2019). HTTPS://DOI.ORG/10.1186/S41239-019-0171-0
BHUTORIA, A. (2022). PERSONALIZED EDUCATION AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN UNITED STATES, CHINA, AND INDIA: A SYSTEMATIC REVIEW 
USING A HUMAN-IN-THE-LOOP MODEL. COMPUTERS AND EDUCATION: ARTIFICIAL INTELLIGENCE, 100068.



4. Apport de la recherche | Révolutionner le 
système éducatif traditionnel
• Détection d’apprenants en situation d’échec/difficultés
• L’enseignant peut être proactif pour prévenir l’échec ou l’abandon, 
• utiliser les traces éducatives pour revoir ses stratégies pédagogiques.

• Évaluation des connaissances (diagnostic cognitif)
• Laissent des traces utiles sur le résultat de l’évaluation à l’enseignant. 
• Les activités d’évaluations peuvent être + efficaces, car elles sont 

adaptées à l’état des connaissances de chaque apprenant ; 
• l’apprenant peut renforcer ses connaissances.

>

du Boulay, B. (2021). Jim Greer’s and Mary Mark’s Reviews of Evaluation Methods for Adaptive Systems : A Brief Comment about New Goals. International Journal of Artificial 
Intelligence in Education, 31(3), 622 635. https://doi.org/10.1007/s40593-020-00198-z

https://doi.org/10.1007/s40593-020-00198-z


4. Apport de la recherche | Révolutionner le 
système éducatif traditionnel

• Développement de compétences métacognitives (effet de la rétroaction 
pédagogique immédiate)
• réguler les connaissances, et soutenir la motivation à apprendre (Kim 

et Baylor, 2016 ; Walker et Ogan, 2016), 
• encourager la réflexion métacognitive en interrompant l’apprenant 

pour lui suggérer des réflexions (Dede et al., 1985),
• Ou en permettant à l’apprenant de piloter lui-même les interactions 

avec le système en lui posant des questions (Jonassen, 2011).
• Favoriser l’inclusion pédagogique, limiter les biais

o l’enseignant peut mettre en place un enseignement /soutien en 
fonction de besoins ou de contexte particuliers, profils des apprenants.

>

SANCHEZ, EDUARDO ET MANUEL LAMA (2008). ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND EDUCATION, DANS JUAN RAMON RABUÑAL DOPICO, JULIAN DORADO ET 
ALEJANDRO PAZOS (DIR.), ENCYCLOPEDIA OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE, HERSHEY (PA.), INFORMATION SCIENCE REFERENCE, P. 138-143.
CONSEIL SUPÉRIEUR DE L’ÉDUCATION. (2018). ÉVALUER POUR QUE ÇA COMPTE VRAIMENT : RAPPORT SUR L’ÉTAT ET LES BESOINS DE L’ÉDUCATION, 2016-2018.



4. Défis de la recherche

• Peu de description des éléments de la recherche :
• Relations entre les modèles du domaine, de l’apprenant et du tutorat.

• Algorithmes utilisés, leurs ajustements et les problèmes rencontrés

• Valeur du diagnostic épistémique versus comportemental 
• Valeur d’une mauvaise réponse vs un temps de réponse plus long ?

• Peu de STI issus de la recherche se retrouve dans l’écosystème éducatif
• Coûts, compétences, temps de développement

• S’intéresser à l’éthique des traces issus du modèle de l’apprenant.
• Plus de STI pour l’enseignement de connaissances en SH.

>



4. Tendances de la recherche>
Tendances fortes 

depuis 5 ans



4. Mon « top 5 » des perspectives de la recherche

1. Intégrer IA symbolique à l'IA générative = Agents 
conversationnels éducatifs intelligents dans STI

2. Combiner IA symbolique / IA numérique (Deep learning) = 
modèles de l'apprenant plus performants

3. Technologie des STI dans les MOOC + Learning Analytic = 
STI à grande échelle

4. STI conscients du contexte, de la culture et du FATE/EDI
5. STI + RV/RA + biométrie (émotions) = STI immersifs 

connectés

>



5. Défis et perspectives de l’intégration des STI 
dans l’écosystème éducatif>



5. Défis et perspectives | 
(Se) Former le personnel enseignant

• Comprendre ce que l’IA/STI peut ou ne peut pas faire, fait mieux et comment elle le fait 
o Être augmenter par l’IA: utiliser l’IA/STI en complément de ses tâches / son enseignement

• Comprendre l’IA et ses enjeux éthiques de l’IA
o Préparer la future génération à leurs responsabilités et à l’usage de SIA

• Intégrer l’IA et les STI dans son propre enseignement
o Revoir sa pédagogie pour y intégrer l’usages des STI et autres SIA
o Agir comme un facilitateur de l’usage du STI auprès des apprenants

• Aller vers la formation continue et l’apprentissage tout au long de la vie
• Problème de la demi-vie des compétences qui s’accélère

>

ZAWACKI-RICHTER, O., MARÍN, V.I., BOND, M. ET AL. SYSTEMATIC REVIEW OF RESEARCH ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE 
APPLICATIONS IN HIGHER EDUCATION – WHERE ARE THE EDUCATORS?. INT J EDUC TECHNOL HIGH EDUC 16, 39 (2019). 
PSYCHÉ, V., TREMBLAY, D. G., MILADI, F., & YAGOUBI, A. (2023). A COMPETENCY FRAMEWORK FOR TRAINING OF AI PROJECTS MANAGERS IN THE 
DIGITAL AND AI ERA. OPEN JOURNAL OF SOCIAL SCIENCES, 11(5), 537-560.



5. Défis et perspectives | Former les apprenants 

• À la pensée computationnelle 
• À devenir des praticiens de l’IA et 

des STI et autres systèmes d’IA.
• Aux impacts moraux, éthiques et 

philosophiques de l’IA sur la 
société.

>
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• ANGELI, C., & GIANNAKOS, M. (2020). COMPUTATIONAL THINKING EDUCATION: ISSUES AND CHALLENGES. COMPUTERS IN HUMAN 
BEHAVIOR, 105, 106185. 

• BURTON, E., GOLDSMITH, J., KOENIG, S., KUIPERS, B., MATTEI, N., & WALSH, T. (2017). ETHICAL CONSIDERATIONS IN ARTIFICIAL INTELLIGENCE 
COURSES. AI MAGAZINE, 38(2), 22-34.

• SHUTE, V. J., SUN, C., & ASBELL-CLARKE, J. (2017). DEMYSTIFYING COMPUTATIONAL THINKING. EDUCATIONAL RESEARCH REVIEW, 22, 142-
158.



5. Défis et perspectives | Former les apprenants 
Enseignement de l’IA à travers les disciplines: Collège Dawson (Montréal)
>



5. Défis et perspectives |Concepteurs (techno+pédago)

Comprendre ce que l’IA peut faire ou ne pas faire pour l’humain, fait mieux 
que lui, et comment elle le fait (= augmenter l’intelligence) pour :

o Revoir le design grâce aux données éducatives récolées
o Intégrer le DBR dans la conception de STI
o Implanter une pédagogie inclusive et équitable (FATE, EDI) avec les STI
o Prendre en contre le contexte (CAITS) dans le design pédagogique.
o Concevoir des systèmes éthiques, non biaisés, non-WEIRD.
§ Intégrer la technologie des STI dans: 

§ les MOOC pour un apprentissage intelligent à grande échelle
§ des agents conversationnels éducatifs intelligents

>

• BLANCHARD, E. G. (2012). ON THE WEIRD NATURE OF ITS/AIED CONFERENCES, WESTERN, EDUCATED, INDUSTRIALIZED, RICH, AND DEMOCRATIC. 
• CONSEIL SUPÉRIEUR DE L’ÉDUCATION. (2018). ÉVALUER POUR QUE ÇA COMPTE VRAIMENT : RAPPORT SUR L’ÉTAT ET LES BESOINS DE 

L’ÉDUCATION, 2016-2018.
• PSYCHÉ, V., MIMOUDI, A. (ACCEPTÉ). APPORT DU TUTORAT INTELLIGENT POUR L’ÉCOSYSTÈME ÉDUCATIF À L’ÈRE POST-PANDÉMIQUE DE LA 

FORMATION À DISTANCE. IJTHE• RITPU. INTERNATIONAL JOURNAL OF TECHNOLOGIES IN HIGHER EDUCATION.



5. Défis et perspectives | Gestionnaires de l’éducation

Comprendre ce que l’IA/STI peut ou ne peut pas faire, 
fait mieux et comment elle le fait :
• Soutenir le changement de paradigme dans rôle de l’enseignant 

• Soutenir l'acquisition/montée en compétences en IA/STI de l’enseignant (problème de la 
½ vie des compétences; nlle compétences; micro-crédits)

• Gérer la confidentialité des traces éducatives (entreprises privées)

• Gérer l’utilisation éthique et responsable des traces éducatives (pour alimenter la 
conception de systèmes adaptatifs et personnalisés).

• Gérer l’évaluation des connaissances (utilisation ou non de systèmes d’IA pour la 
validation des connaissances, pour contrer le plagiat ?)

• Faire des choix : « Boîte blanche » (STI) versus « Boîte noire » (ChatGPT).

>

• PSYCHÉ, V., MIMOUDI, A. (ACCEPTÉ). APPORT DU TUTORAT INTELLIGENT POUR L’ÉCOSYSTÈME ÉDUCATIF À L’ÈRE POST-PANDÉMIQUE DE LA 
FORMATION À DISTANCE. IJTHE • RITPU. INTERNATIONAL JOURNAL OF TECHNOLOGIES IN HIGHER EDUCATION.

• PSYCHÉ, V., TREMBLAY, D.-G., & ANJOU C. (ACCEPTÉ). L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE DANS LE MONDE DU TRAVAIL : TRANSFORMATIONS ET 
ENJEUX ÉTHIQUES. IN PARENT-ROCHELEAU, X., & OLLIER-MALATERRE A., (EDS.). LE TRAVAIL 5.0 : TRANSFORMATIONS.

• PSYCHÉ, V., TREMBLAY, D. G., MILADI, F., & YAGOUBI, A. (2023). A COMPETENCY FRAMEWORK FOR TRAINING OF AI PROJECTS MANAGERS IN 
THE DIGITAL AND AI ERA. OPEN JOURNAL OF SOCIAL SCIENCES, 11(5), 537-560.



Mot de la fin

• Plus de recherche combinant IA symbolique/numérique/générative
oPour augmenter l’intelligence (ITS 2023)

• Plus de ponts entre la recherche et les praticiens
oNe pas laisser cette tâche au GAFAM

• Plus de FATE/EDI dans la conception et les usages des STI 
oÉquité, éthique, inclusion, justice, culture, contexte 

• Changement de paradigme : du WEIRD vers le non-WEIRD
oSe tourner vers le « Sud », culture, contexte 

• Anticiper les prochaines innovations du domaine des STI

>



Mot de la fin

• Gardons contact

www.linkedin.com/in/valerypsyche
>



Merci
Et bonne conférence !

>


