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(Développement et complexité croissante des systemes
d'apprentissage adaptatif.

4 )

Utilisation par une grande variété des apprenants.
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Caractériser dynamiquement le comportement de I'apprenant
dans le déeveloppement des stratégies d’apprentissage et des
systemes d'aide adaptatifs.

Différents types de comportements des apprenants\
dans les environnements d’apprentissage.
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Mettre la lumiere sur les méthodes et les techniques d’analyse du

Engagement
comportement des apprenants dans les environnements
d'apprentissage adaptatif. / \ 5
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Interactives en
lignes : quiz, jeux,
puzzles.
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